Folgen einer Gesangsstimme in Echtzeit

Kann man einem Computer beibringen, wie ein Musiker zu horen?
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Problemstellung

» Live-Darbietung eines Musikstiickes (Probe, Konzert, ...)
» Stimme wird mit Mikrofon aufgenommen

» Computer soll errechnen, an welcher Stelle im Notentext sich die
Séangerin / der Sanger im Augenblick befinden
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Wozu?

v

Sychronisation fiir visualisierungen bei Live-Auffiihrungen

v

Stilanalyse

Virtuelles Orchester / virtuelle Band

v
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Musik fiir menschliche Zuhorer:
)

Musik fiir einen Computer:

-768, -674, -575, -460, -388, -300, -205, -122, -28, 76, 170, 308, 453, 601, 758, 885, 1003, 1107, ...
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Informationen aus Audio berechnen
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Ergebnis - Gesangsverfolgung
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Ergebnis - Vokalerkennung
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